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Аннотация 

 

Сегодня мы не можем представить себе жизнь без такого понятия, как компьютерные 

технологии. ИКТ технологии прочно заняли прочную позицию в  сфере образования, 

позволив использовать в процессе обучения более наглядные, содержательные и 

эффективные материалы. Одним из наиболее интересных новшеств стал интерактивный 

плакат. В Интернете можно найти множество вариантов выполнения интерактивных 

плакатов, причем каждый разработчик подразумевает под этим понятием что-то свое: кто-то 

презентацию, кто-то целый учебный курс с блоком контроля и т. д. [2, 6, 12] 

Интерактивный плакат - это интересное, компактное современное учебное пособие. 

При его использовании не только повторяется учебный материал, но и изучаются 

возможности новых компьютерных программ. Созданные пособия могут применяться для 

самостоятельного изучения материала учащимися и для объяснения учебного материала 

учителями на уроках. За новыми технологиями будущее, так почему бы не использовать их с 

пользой? И потому актуальность применения интерактивных плакатов очевидна. 

В статье рассматривается такое понятие, как  роль и место интерактивного плаката в 

качестве средства формирования познавательных навыков. Рассмотрен дидактический 

материал как один из видов ЭОР и его значимость в развитие учебных навыков учеников. 

Статья может быть полезна всем преподавателям. 
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Abstract 

 

Today we cannot imagine life without such a thing as computer technology. ICT 

technologies have firmly taken a strong position in the field of education, allowing the use of more 

visual, meaningful and effective materials in the learning process. One of the most interesting 

innovations was the interactive poster. On the Internet, you can find many options for making 

interactive posters, and each developer means something different by this concept: someone has a 

presentation, someone has a whole training course with a control unit, etc. [2, 6, 12] The interactive 

poster is an interesting, compact, modern textbook. When using it, not only the training material is 

repeated, but also the possibilities of new computer programs are explored. The created manuals 

can be used for self-study of the material by students and for explaining the educational material by 

teachers in the classroom. New technologies are the future, so why not use them to your advantage? 

And therefore it is relevant. The article discusses such a concept as the role and place of an 

interactive poster as a means of forming cognitive skills. The didactic material is considered as one 

of the types of ESM and its importance in the development of students' learning skills. The article 

may be useful to all teachers. 

Keywords: information competence, computer science, cognitive activity, interactive 

whiteboard, electronic educational resources, flipchart, ActivInspire, interactive poster. 

 

Современный урок сложно представить без информационных технологий, которые 

помогают учителю оптимизировать учебный процесс и повышать его эффективность и 

качество. Среди всех информационных технологий хотелось бы выделить интерактивные 

технологии. Слово «интерактив» образовано от слова «interact» (англ.), где «inter» - 

взаимный, «act» – действовать.[3, 6] Интерактивность - способность информационно и 

разнообразно реагировать на действия  пользователя, что помогает осуществлять 

индивидуализацию обучения и развитие интереса к предмету. Интерактивный плакат – это 

средство предоставления информации, способной активно и разнообразно реагировать на 

действия пользователей. Интерактивный плакат не может представлять собой статичную 



иллюстрацию, он должен обеспечивать взаимодействие содержания плаката с 

пользователями (учитель, ученики), т.е. он работает в рамках новых образовательных 

стандартов [3, 6, 11]. 

Многие российские компании, например, «Новый диск», «Кирилл и Мефодий» и др., 

занимающиеся разработкой программного обеспечения для реализации образовательных 

программ, предлагают свои продукты: электронные учебники, тренажеры, виртуальные 

лаборатории.  В настоящее время созданы многочисленные ЦОР, но они не всегда в полном 

объеме соответствуют конкретному уроку. Учителя вынуждены комбинировать различные 

ЦОРы для изучения одной темы. Поэтому иногда оптимальное решение этой проблемы – 

создание собственных интерактивных плакатов. Многие авторы по-разному раскрывают 

понятие "интерактивный плакат". Например, «интерактивный плакат – электронное 

образовательное средство нового типа, которое обеспечивает высокий уровень 

задействования информационных каналов восприятия наглядности учебного процесса»[5]; 

«презентация, центральный, основной слайд которой содержит краткую тематическую 

информацию и средства интерактивного управления, позволяющие переходить к различным 

фрагментам информации, углубляющим и расширяющим первоначальные сведения, другим 

слайдам и возвращаться обратно по желанию пользователя»[6, 7]. 

Интерактивный плакат – это электронное образовательное средство предоставления 

информации, способное активно и разнообразно реагировать на управляющие действия 

пользователя.  В процессе обучения интерактивный плакат позволяет достичь следующих 

очень важных результатов:   

вовлечение обучающихся в процесс получения знаний и формирования способов 

действий;   

умение обрабатывать полученную информацию и делать логические выводы. 

Создание интерактивного плаката можно осуществить с помощью различных 

программ, например: PowerPoint, Scratch и GeoGebra. или с помощью специальных сервисов. 

В своей работе учителя информатики я использую интерактивное оборудование 

компании Promethean (Великобритания) – интерактивную доску ActivBoard. С помощью 

программного обеспечения ActivInspire, создаю интерактивные плакаты для своих уроков. 

В качестве примера проиллюстрирую работу с авторскими интерактивными 

плакатами на уроках информатики. 

 

Интерактивный плакат «Принтеры» 



 

Рисунок 1. ИП "Принтеры". Монохромное изображение 

 

При создании плаката был использован прием «Мигающие рисунки». Щелчок по 

картинке «компьютер» открывает вопросы:  

Зачем нужны принтеры? 

Какие принтеры вам знакомы? Умеете ли вы работать с принтером? 

 

Используя эти вопросы, можно организовать обсуждение заданных вопросов. 

Ученики показывают те принтеры, которые им знакомы.  

Если навести курсор на картинку, то появится название принтера (настроена метка в 

виде подсказки). 

Если щелкнуть по картинке, то монохромное изображение заменится на цветное. 

Монохромные изображения получены из цветных с помощью программы PowerPoint. 



 

Рисунок 2. ИП "Принтеры". Получаем цветное изображение  

Домашнее задание: подготовить сообщение о каком-либо незнакомом ему принтере 

(представленном на этой странице и не только). 

 

 

Рисунок 3. ИП "Лазерный принтер"  

 

На данной странице использован прием: «Выделение части изображения другим 

цветом».  

Щелчок по картинке «компьютер» открывает вопросы:  

Почему этот принтер называют лазерным? 

Как формируется изображение с помощью лазерного принтера? 



Учитель организует обсуждение по этим вопросам. Можно организовать работу в 

группах, предложить учащимся найти ответы в учебнике или дополнительной литературе.  

С помощью плаката преподаватель знакомит с принципом работы лазерного 

принтера.  

Щелчок по фигурам «скругленный прямоугольник» подкрашивает цветом некоторую 

область рисунка.  

 

 

Рисунок 4. "Лазерный принтер". Выделение цветом 

Нужно переместить текст, соответствующий этой области на фигуру прямоугольник - 

это контейнер. Контейнер будет принимать только правильные ответы, в случае неверного 

ответа текст вернется на место.  

 

Рисунок 5. "Лазерный принтер". Определение названия выделенных элементов  



Эту страницу можно использовать и на этапе объяснения, и на этапе закрепления, и на 

этапе проверки. В верхнем левом углу - кнопка «Сброс страницы» 

 

Рисунок 6. "Матричный принтер". Начальная страница 

Щелчок по картинке «компьютер» открывает вопросы: 

Почему этот принтер называют матричным? 

Как формируется изображение с помощью матричного принтера? 

Учитель организует обсуждение по этим вопросам. Можно организовать работу в 

группах, предложить ученикам найти ответы в учебнике или дополнительной литературе.  

С помощью плаката учитель знакомит с принципом работы матричного принтера.  

Щелчок по кнопкам высвечивает определенные области рисунка. Использован принцип 

листания стопки картинок. 

 

Рисунок 7."Лазерный принтер". Высвечивание области рисунка 



 

Рисунок 8. ИП"Найдите 3D-принтеры". В начале работы 

Используется прием: «музыкальный коврик» 

Щелчок по картинке «компьютер» открывает вопросы: 

Почему 3D-принтер получил такое название? Где используют такой принтер? 

Щелчок по картинкам, расположенным в таблице, открывает увеличенное 

изображение этой картинки. Ученики определяют вид принтера и аргументируют свой ответ.  

Используя фишки-звездочки (на фишку наложено действие «Перетащить копию»), 

нужно отметить в таблице 3D-принтеры. Ячейки таблицы – это контейнеры, которые при 

попадании в него фишки воспроизводят звуковой сигнал, если фишка поставлена верно, то 

звучит «Волшебная палочка», в противном случае - звучит «Сигнал компьютерной ошибки» 

 

Рисунок 9. ИП"Найдите 3D-принтеры". Проверка ответа 

 



Интерактивный плакат «Из истории ЭВМ» 

 

 

Рисунок 10. ИП"Первые носители информации". Определите место. 

 

Щелчок по картинке компьютера открывает вопрос: 

Определите, где были изобретены первые носители информации. 

Где сегодня можно встретить древние носители информации? 

Учитель организует обсуждение вопросов. 

Для проверки нужно подтолкнуть один из объектов-картинку, расположенную, в 

правой колонке. 

 

Рисунок 11. ИП"Первые носители информации". Проверка задания 

Клавиша Сброс страницы выполняет обновление страницы. 



 

 

Рисунок 12. ИП"Путешествие во времени». Начала работы 

Учитель организует работу в 4 группах. Каждая группа подготавливает сообщение о 

трех носителях информации. 

Щелчок по картинке компьютера открывает вопросы: 

Какие носители относятся к современным? Какие носители информации вы 

используете? 

Для проверки нужно воспользоваться движком (в нижней части страницы) 

Когда будет наведен порядок в хронологии, можно узнать дополнительную 

информацию о каждом объекте. Для этого нужно выполнить щелчок по картинке над 

временной шкалой. 

 

Рисунок 13. ИП"Путешествие во времени». Проверка и историческая справка 



 

Рисунок 14. ИП"Кто создавал вычислительную технику?». 

Щелчок по рисунку компьютера открывает вопросы: 

Какие устройства для счета были изобретены в XVII-XIX веках? 

Какова заслуга Чарльза Бэббиджа? 

В честь кого названы языки программирования Ада и Паскаль? Какое отношение эти 

люди имеют к вычислительной машине? 

Учитель организует обсуждение этих вопросов. 

Для работы с плакатом с помощью движка можно определить фамилии ученых и их 

вклад в развитие компьютеров. 

 

 

Рисунок 15. ИП"Кто создавал вычислительную технику?». Определяем фамилии ученых 



Для просмотра увеличенного изображения портретов нужно щелкнуть по лупе (в 

нижнем углу портрета) 

 

 

Рисунок 16. ИП"Кто создавал вычислительную технику?».Запоминаем лица 

 

Рисунок 17. ИП"Изобретатель прототипа вычислительных машин». 

 

Щелчок по рисунку компьютера открывает вопросы: 

А знаете ли вы фамилию русского математика и механика XIX века, изобретение 

которого стало прототипом клавишных вычислительных машин? Как называлось это 

изобретение? 

Учитель организует обсуждение этих вопросов. Для иллюстрации материала нужно 

подтолкнуть группу объектов, расположенных в правой части. Соберется картинка-пазл. В 



правой верхней части страницы появится рамка, обозначенная пером. Потянув за эту рамку, 

откроем дополнительную информацию 

 

Рисунок 18. ИП"Кто создавал вычислительную технику?».Собрали пазл 

 

 

Рисунок 19. ИП "Развитие элементной базы» 

Щелчок по рисунку компьютера открывает вопросы: 

По какому принципу ЭВМ делятся на поколения? 

Назовите элементную базу каждого поколения. 

Что такое транзистор и микросхема? Из чего они изготавливаются? 

Что дает уменьшение базовых элементов вычислительной техники? 

Учитель организует обсуждение этих вопросов. Для проверки нужно предложить 

ученикам назвать базовые элементы и показать их на плакате. 



Подтолкнуть рисунки элементов (они займут свои места по поколениям). Щелчок по 

каждому рисунку открывает цветное изображение. 

Передвинуть бегунок (в центральной части страницы) слева направо – и будут видны 

названия элементов. 

 

Рисунок 20. ИП "Развитие элементной базы» Результат проверки 

 

Рисунок 21. ИП "Устройство жесткого диска» 

Щелчок по картинке компьютера открывает вопрос: 

Почему «жесткий диск» называют жестким?  

Познакомьтесь с устройством жесткого диска, как называются его основные 

элементы? Разберите и вновь соберите модель.  

Учитель организует обсуждение вопросов. Клавиша «сброс страницы» выполняет 

обновление страницы. 



 

Рисунок 22. ИП "Устройство жесткого диска». Разобрали жесткий диск 

Используются стопки объектов и управляемое перемещение. Все технологии 

интерактивных досок – это «возьми и тащи». Ученики, разбирая и собирая элементы 

жестокого диска на страницах плаката, постигают истины. Все объекты попадают в строго 

обозначенное место. 

 

Рисунок 23. ИП "Устройство жесткого диска». Дополнительная информация 

 

Интерактивная доска установлена не только в школьных кабинетах, но и в детских 

садах, поэтому навыки работы с интерактивной доской очень актуальны для педагогов 

нашего города. Для решения этой проблемы мною были организованы курсы «Создание 

интерактивных плакатов». На курсах обучилось более 30 учителей и воспитателей детских 

садов. 



В заключение следует подчеркнуть, что использование интерактивных плакатов 

позволяет решать одновременно несколько задач, главной из которых является достижение 

целей обучения, развитие коммуникативных умений и навыков. Они помогают 

установлению эмоциональных контактов между учащимися, реализуют воспитательную 

задачу, поскольку приучают работать в команде, прислушиваться к мнению своих 

товарищей. Умелая организация взаимодействия учащихся на основе учебного материала 

может стать мощным фактором повышения эффективности учебой деятельности в целом. 
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